MreZe racunala i Internet

MREZE RACUNALA

Mreza (engl. network) - skup (sustav) povezanih racunala i njihovih perifernih uredaja koji
omogucava brzu razmjenu podataka medu njima neovisno o njihovoj udaljenosti te
zajednicku upotrebu perifernih uredaja.

Mreza racunala se sastoji od:

1. dva ili vise racunala koji salju ili primaju podatke

2. medija za prijenos podataka (najcesce zi¢ani vodovi - kablovi, rijede bezicni
prijenos - wireless)

3. komunikacijskog protokola (skup pravila prema kojima se provodi prijenos podataka
u mrezi)

4. uredaja za upravljanje prijenosom (u jednostavnim mrezama to obavljaju sama
racunala)

Dakle, da bismo ostvarili mrezu racunala potreban je odgovarajuci hardver i softver.
Prednosti umrezenih racunala:

» jednostavan pristup podacima u mrezi

* razmjena podataka medu korisnicima

» dijeljenje resursa (uredaja i programa)

Podjela mreZa obzirom na udaljenost medu racunalima, tj. podrucje koje obuhvacaju:

1. Lokalna mreza (LAN - Local Area Network)
2. Siroko rasprostranjena mreza (WAN - Wide Area Network)

LOKALNA MREZA (LAN - Local Area Network)

Mreza unutar koje su racunala povezana na relativno malom podrucju (najéesce unutar
jedne prostorije ili zgrade) fizickim vezama tj. raznim vrstama kablova (podaci se medu
racunalima prenose putem kablova).

LAN mreZe odlikuje pristupacna cijena te relativno jednostavna uporaba i instalacija.
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Nadzor nad lokalnom mrezZom cesto vrsi jedno (obicno najsnaznije) racunalo u mrezi koje
zovemo nadzorno racunalo (engl. server), premda to uvijek ne mora biti tako.

SIROKO RASPROSTRANJENA MREZA (WAN - Wide Area Network)

Mreza koja obuhva¢a mnogo medusobno povezanih lokalnih mreza na prostorno velikom
podrucju (cijeli svijet).

Predstavlja najslozeniji oblik umrezavanja jer se racunala nalaze rasprostranjena po
cijelom svijetu, na razli¢itim kontinentima.

Najpoznatija WAN mreza je Internet, koja povezuje racunala diljem svijeta u jedinstven
sustav za razmjenu podataka.

NajvazZniji mrezni uredaji:

koncentrator (Hub) - uredaj na koji se prikljucuju sva racunala u LAN mrezi i koji
omogucava da povezana racunala mogu medusobno komunicirati.

Predstavlja centralnu (sabirnu) tocku mreze, a broj povezanih racunala odreden je brojem
slobodnih ulaza na koncentratoru.

usmjernik (Router) - uredaj koji medusobno povezuje mreze razlicitih vrsta (npr. LAN i
WAN mreze) i omogucuje da podaci stignu do njihova odredista.

U kuénoj uporabi koristi se kao uredaj za spajanje na
internet, a kao sastavni dio sadrzi modem (nuzan za
spajanje na internet).
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Veza lokalne mreze s WAN mreZzom (npr.Internetom):

posluzitelj

preklopnik (Switch) - ima istu funkciju kao i koncentrator, ali je "pametniji".

Mreza sa preklopnikom ima bolja svojstva od mreze sa koncentratorom jer:
o podatke moze slati vise racunala istovremeno (smanjuje mogucénost zagusenja)
e mozZe se obavljati prijenos podataka izmedu LAN-ova koji koriste razlic¢ite protokole
za prijenos podataka
Koristi se i za smanjivanje (ili sprjeCavanje) zagusenija tijekom razmjene informacija medu
racunalima u mrezi.

pristupna tocka (Access point) - uredaj koji omogucuje povecanje udaljenosti izmedu
pojedinog racunala u lokalnoj mrezi i mreznog uredaja (npr. koncentratora, usmjernika, ...)

Postavlja se kada iz fizickih razloga nije moguce izvesti da
udaljenost izmedu racunala i mreznog uredaja bude unutar
predvidenih granica =~ ==~ o T
bezic¢no povezivanje: Z
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PROTOKOLI

Razmjena podataka bilo koje vrste moguca je samo ukoliko postoji dogovor o obliku,
nacinu i vremenu razmjene podataka izmedu posiljatelja i primatelja.

Protokol - skup pravila kojima se odreduje (definira) nacin prijenosa podataka i
komunikacije izmedu racunala u mrezi.
Osnovne zadace protokola :

a) osiguranje prijenosa podataka (podaci se salju kada je kanal za komunikaciju
slobodan i primatelj spreman za prijem)

b) sprijecavanje iskrivljenja ili gubitak podataka za vrijeme prijenosa
Neke vrste protokola: TCP/IP, FTP, HTTP, POP3, SMTP, Telnet, ...

TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol) - skup mreznih protokola kojima
se odreduje nacin slanja poruka preko Interneta (osnovni standard kojim se prenose svi
podaci s Interneta).

Skup TCP/IP protokola sadrzi vise protokola (npr. HTTP, FTP, POP3, SMTP, ...)

POP3 (Post Office Protocol 3), SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) - protokoli za slanje i
primanje elektronicke poste.

FTP (File Transfer Protocol) - protokol za prijenos datoteka s jednog racunala na drugo
putem Interneta

HTTP (Hypertext Transfer Protocol) - protokol za prijenos hipertekstualnih dokumenata
(tj. pregledavanje Internet stranica - “surfanje”)

Telnet - protokol koji omogudava povezivanje s udaljenim Internet posluziteljem
telefonskim pozivom lokalnog racunala posluzitelja. Na taj nacin korisnik pla¢a samo
lokalne telefonske impulse, tj. spajanje samo sa racunalom (serverom) operatera.

Temeljni problem svake mreze je zagusenje prijenosnih kanala pri pove¢anom prometu.

Zagusenje - stanje u kojem je protok podataka znatno usporen ili ¢ak onemogucen zato
Sto se istodobno mora prenijeti mnogo podataka.

Ocituje se u duljim ¢ekanjem prilikom uspostave veze ili prijenosa podataka, a ponekad i
“pucanjem” veze.

Podjela mreza s obzirom na uloge racunala u mrezi:

1. Model stranka - posluzitelj (Client - Server)
2. Model ravnopravnih ¢lanova (Peer - to - Peer)

MODEL STRANKA - POSLUZITELJ (Client - Server):

Model u koji su ukljucene dvije vrste racunala:

1.) posluzitelj (Server) - racunalo koje pruza sadrzaje i usluge te omogucava
funkcioniranje mreze

2.) korisnicko racunalo (racunalo stranka, Client) - racunalo koje se po potrebi
prikljucuje na posluzitelje i crpi od njih podatke i usluge (racunalo koje trazi uslugu)

Glavna znacajka komunikacije medu racunalima je to da se cjelokupna razmjena podataka
vrsi putem racunala posluzitelja (servera), tako da se svi podaci odlazu na server, a
korisnicka racunala po potrebi od servera dobivaju te podatke. Dakle, ne postoji direktna
komunikacija medu korisnickim racunalima.
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Postoji podjela i specijalizacija posla izmedu korisnickog racunala i posluzitelja, pri cemu
je korisnicko racunalo zaduzeno za jedan dio poslova (slanje zahtjeva, prijem obradenih
podataka) dok je posluzitelj zaduzen za drugi dio (primanje zahtjeva, obrada podataka
prema zahtjevu te slanje obradenih podataka korisnickom racunalu).

Programi na korisnickom racunalu su znatno manji, jednostavniji i zahtjevaju manje
memorije nego programi na racunalu posluzitelju.

Napomena: Racunalo posluzitelj (server) je najcesce nevidljivo za korisnika i cesto vrlo
udaljeno (Cesto cak u drugoj drzavi ili kontinentu).

Tijek komunikacije izmedu klijenta i posluzitelja:

Klijent PosluZitelj

2. PosluZitelj potvrduje uspostavu mreze

3. Klijent 3alje zahtjev E

4, Posluzitelj salje sve traZzene dokumente

5. Klijent zatvara vezu

Prednosti:

e minimalna ulaganja u korisnicka racunala (veca se ulaganje vrse samo u resurse
(hardver i softver) servera)

e veca sigurnost i brzina

» stalna (24-satna) dostupnost servera i podataka na njemu

Nedostatak:
e potreba za zahtijevnim i skupim odrzavanjem mreze koje vrse administratori

MODEL RAVNOPRAVNIH CLANOVA (Peer-to-Peer):
Model u kojem se komunikacija medu racunalima vrsi na ravnopravnoj osnovi tj. svako je
racunalo istovremeno i stranka (korisnik) i posluzitelj.

Kod ovog modela nema “posrednika” prilikom prijenosa podataka, a komunikacija se
odvija izravno izmedu korisnickih racunala.

Pri tome brzina i kvaliteta prijenosa podataka varira tj. ovisi o svakom pojedinacnom
racunalu koje sudjeluje u prijenosu podataka.

Ovakav model je popularan medu mnogim korisnicima zbog izravnog slanja i primanja
podataka, te zbog mogucnosti zaobilazenja nekih kontrola.

Prednost: ne zahtjeva vece odrzavanje i posao administratora.

Nedostaci:
« ulaganje u hardver i softver svakog se pojedinog racunala u mrezi
e manja sigurnost (veca izlozenost stetnim programima: virusi, spyware, adware, ... )
« prosjecno manja brzina (brzina ovisi o najsporijem racunalu u prijenosu podataka)

o podaci su dostupni samo ako su posiljatelj i primatelj istovremeno priklju¢eni na
mrezu (online), tj. podaci nisu stalno dostupni

Primjeri programa koji omogucuju takvu vrstu komunikacije: Bit Torent, p Torent, Direct
Connect, ...



