OSNOVNI POJMOVI
· Programiranje je proces izrade programa.
· Varijabla je simboličko ime za memorijsku lokaciju (sadržaj se može mijenjati tokom izvođenja programa).
· Varijable imenujemo sami pri tome se treba pridržavati pravila imenovanja varijabli pojedinog programskog jezika. 
	ime varijable smije sadržavati samo brojeve, velika i mala slova abecede te crticu
	ime varijable ne smije započeti brojem.
Tipovi varijabli:
brojevi (cijeli, decimalni), niz znakova – string, logički tip (True, False)



	VARIJABLE


	Unaprijed definirana varijabla

	Varijablu unosimo koristeći naredbu INPUT
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Brojčani tip varijable
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Brojčani tip varijable
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Znakovni tip varijable
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Znakovni tip varijable
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Želimo li ispisati vrijednost koju smo pohranili u varijablu, koristit ćemo naredbu print().







OPERATORI:

ARITMETIČKI OPERATORI
[image: ]

RELACIJSKI I LOGIČKI OPERATORI
[image: ]RELACIJSKI OPERATORI


Programski jezik Python izvršava naredbe slijedno – jednu za drugom i to onim redoslijedom kako su napisane. 
Tri osnovna dijela izvršavanja računalnog programa su: 
1. Unos podataka (ULAZ)
2. Obrada podataka (OBRADA)
3. Ispis rezultata obrade (IZLAZ)

Algoritam je uputa kako riješiti neki problem. Pri tome se problem rastavi na manje dijelove - korake. Rješavanjem algoritma korak po korak dolazimo do rješenja problema. 
	ALGORITAM SLIJEDA
	ALGORITAM GRANANJA
	ALGORITAM PONAVLJANJA
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Naredbe slijede jedna za drugom 
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Program se odvija ovisno o uvjetu

	

Petlja (eng. loop) omogućuje 
da se dio algoritma ponavlja 
više puta.
Postoje dvije vrste petlje:
· petlja s unaprijed zadanim 
· brojem ponavljanja 
	(for petlja)
· petlja s provjerom uvjeta
	 (while petlja).



	

· Grananje – oblik algoritamske strukture u kojoj se koriste logički uvjeti (odluke).
· Logički uvjet – uvjet koji kao rezultat vraća dvije vrijednosti: DA (istina) ili NE (laž).
· Naredba if – naredba koja se upotrebljava za donošenje odluka u programima.
· Nakon naredbe If stavljamo dvotočku
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PREPORUKE PRIJE SAMOG PROGRAMIRANJA


KORACI U STVARANJU PROGRAMA




Dobro pročitaj zadatak (barem 2 puta)


Prepoznaj koja je vrsta algoritma u pitanju (slijed, grananje ili ponavljane)


Prepoznaj jesu li vrijednosti unaprijed definirane ili ih unosimo naredbom unosa


Prepoznaj s kojim tipom varijable radiš (bropjčane ili znakovne) 









Pokreni Python


Nakon izmjene ponovno spremi računalni program


Ako je potrebno izmjeni računalni program


Pohrani računalni program


Napiši računalni program
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a =3
b =4
c =5
print ('Zbroj brojeva je', atb+c)
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